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今日、話すこと



• Riot の近況 
• Riot の開発体制 
• 2.0→3 で何が変わったの? 
• ソースコードを覗いてみよう

このあたりを話そうかと





Riot の 近況



2016年夏  ver.3 (予定)



じわじわきてる 😎



もうすぐ ★10K



GitHubのスター ★9932

コントリビュータ 139人

プルリクエストの数 647件

Qiitaの記事 66件

Riotのひろがり



v2.0 v3.0

ファイルサイズ 2.5KB 9.3KB

公式リポジトリ 1個 13個

コアコミッター 2人 6人

若干ぽっちゃり 😝







Riot の 開発体制



コアコミッターの居場所



2015年1月 v2.0

フィンランド



2015年春

スイスから

アジアの砂漠へ



2015年夏

メキシコから

会長職的な

テキサスから

東京から



2016年

どこかから
時々降臨



が、Riotでやっていること



• 2.0 初期のテスト大量追加 
• <style>タグ対応 
• Scoped CSS 対応 
• ドキュメントの国際化

のコントリビューション

• riot/example 
• riot/route 
• karma-riot 
• rollup-plugin-riot

ほか





2.0→3 で何が変わったの?



3.0で追加される機能、 
というよりは、 

2.0から変わってきたところ



テスト





Scoped CSS

<p>WP-D Week</p> 
<style scoped> 
  :scope { /* コンポーネントそのもののスタイル */ } 

  p { /* コンポーネント内のpタグのみに有効 */ } 

</style>

v2.0.12～



<yield />
<my-tag> 
  <p>Hello <yield/></p> 
  this.text = 'world' 
</my-tag>

v2.0.15～

<my-tag> 
  <b>{ text }</b> 
</my-tag>

<my-tag> 
  <p>Hello <b>world</b><p> 
</my-tag>

+

=



mixin

var logMixin = { 
  log: function(m) { 
    console.log(m) 
  } 
}

v2.1.0～

<my-tag> 
  <h1>{ opts.title }</h1> 
  <script> 
    this.mixin(logMixin) 
    this.log(‘hey!’) 
  </script> 
</my-tag>



riot-route

riot.route('/fruit', function(name) { 
  console.log('The list of fruits') 
}) 

riot.route('/fruit/*', function(name) { 
  console.log('The detail of ' + name) 
})

v2.3.0～



riot-compiler, -tmpl
v2.3.0～



riot-cli, -observable
v2.3.0～



EN

ES FR JA

RU ZH DEriotjs.com

ドキュメントの国際化



Examples



global mixin

var logMixin = { 
  log: function(m) { 
    console.log(m) 
  } 
} 

riot.mixin(logMixin)

v2.3.16～

<my-tag> 
  <h1>{ opts.title }</h1> 
  <script> 
    this.log(‘hey!’) 
  </script> 
</my-tag>



<div riot-tag="my-tag"></div>

<div data-is=“my-tag"></div>

<my-tag></my-tag>

=

v2.3.17～

data-is



<dl> 
  <virtual each={item in items}> 
    <dt>{item.key}</dt> 
    <dd>{item.value}</dd> 
  </virtual> 
</dl>

v2.3.?～

<virtual>



• Chromeの 
プラグインで困る件 

• riot.csp.js

v2.4.0～

Content Security Policy

CSP 対応



高速化 & 最適化 
ループの挙動のfix

m(_ _)m



if属性の挙動
v3.0～

• if属性をつけた時に、 
trueになるまでマウントされない

• if属性をつけた時に、 
falseでもマウントされてしまう

重要



バンドル方法

• 2.0.0 独自 
• 2.1.0 smash 
• 3.0.0 rollup





ソースコードを覗いてみよう



まずはクローン



コーディングスタイル
• 行末のセミコロンなし 
• 短いのが正義 

• ==や!=は挙動を理解して使う 
• if文やfor文で、省略可能であれば{}を使わない 
• 演算子の評価順を正しく考慮。冗長な()を使わない 

• ES6で書くが、 
変換時に長くなるClassなどは使わない (現在のところ)

• 独自の関数を優先的に使う(場面がある) 
• Object.assign()ではなく、extend() 
• [].forEach()ではなく、each()



バンドル方法
• ビルドなどのタスク実行にはmakeを使う。 
• バンドラはRollup 
• ES6変換はBabel 
• observable, tmpl, compilerは外部リポジトリ 

※3.0から、riot-routeは含まれない 
• 用途別に複数のバージョンを用意



• 公開API: lib/riot.js 
• Riotのコア部分: lib/browser/tag/core.js 
• タグ/DOM操作の多くはユーティリティ関数で: 

• タグに関するもの: tag-helper.js 
• DOMに関するもの: dom-helper.js 
• その他: misc.js 

• タグそのもの: lib/browser/tag/tag.js 
• DOMのパース (というよりはtraverse): parse.js 
• 表現(expression): if.js, each.js, named.jsなど 
• 更新: update.js 

• 定数: global-variables.js

フォルダ構成











マウントするまで
• riot.tag2()関数で登録済みの、タグの実装を取得 
• タグをインスタンス化 
• タグの実装(HTMLテンプレート)をinnerHTMLに突っ込む 
• パースする、というよりDOMをトラバースして、解析 
• 与えられたデータで、タグの内容を更新 
• テンプレート変数(expression)を更新 
• マウント完了イベント



<my-tag> 
  <p>{ message }</p> 
  <script> 
    this.message = "Hello!" 
  </script> 
</my-tag>

riot.tag2(‘my-tag’, 
  '<p>{ message }</p>’, 
  ‘', '', 
  function(opts) { this.message = "Hello!" } 
)

riot.mount(‘#main’, ‘my-tag’)

#main

DOM
flag flag
<p> 
{ message } 
</p>

<p> 
Hello! 
</p>

❶ ❷ ❸

<p> 
Hello! 
</p>









暫く眺めてれば、大丈夫 😆



2015年2月

2016年7月

詳しくはQiitaへ



PRお待ちしてます
プルリクエスト





Thank you!

fb.com/groups/tokyo.riot/ gitter.im/riot/riot/



水・土曜は 
下北沢で 

店番してます

気軽に聞きに来て 
ください!


